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Hardware (Donanim) Software (Yazilim)

Donanim ve Yazilim Teknolojileri
Bilgisayar denildigi zaman iki kavram akla gelir. Bunlardan birincisi Donanim, ikincisi ise Yazihmdir.

Bilgisayari olusturan her tlrli elektronik ve mekanik birimlere Donanim (Hardware) denir. Yazilim (Software) ise
bilgisayarin ¢alismasi icin gerekli olan ve bilgisayarda cesitli islemlerin yapilmasini saglayan programlardir.

Donanim

Bilgisayarin elle tutulabilir, fiziksel kisimlaridir. Ekran, klavye, sabit disk gibi. Kasa icerisinde yer alan donanimlara «dabhili

donanim» kasa disinda kalan donanimlara ise «harici donanim» denir.



1) Merkezi islem Birimi(CPU-islemci):

CPU genellikle bilgisayarin beyni olarak tanimlanir. Clinkii mantiksal

matematiksel islemler CPU tarafindan yapilir. Bu nedenle bir bilgisayarin

| islem yetenegi ve hizi islemcisinin yetenegi ve hizi ile dogru orantilidir.
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2) ROM Bellek:
Sadece okunur bellektir. ROM belleklerde bilgisayarda hi¢ degismeyecek ancak

stirekli kullanilan bazi programlar saklanir. Bilgisayarin yiiklenmesini saglayan ana
program gibi.

3) RAM Bellek:
Bilgisayarda bilgilerin gegici olarak saklandigi bellek tipidir.

Bilgisayar kapandiginda RAM bellekdeki bilgiler silinir.

4) Sabit Disk (Harddisk)

Bilgisayarda bilgi depolama Unitesidir. Blylik miktarda bilgiyi uzun siireli olarak
saklamak igin kullanilir.

5) Anakart (Mainboard)

Bilgisayardaki temel devre ve bilesenleri lizerinde bulunduran karttir. Anakart diger
diger donanim birimlerinin birbiriyle iletisimini saglar. Bilgisayar kasasi icerisindeki
bircok donanim anakartin dzerine takilir. Glinim{zde bir¢ok donanim anakart
iizerinde yer almaktadir. Ornegin, ses karti, modem, ag karti, ekran karti gibi. Bu

sekilde ayrica takilmasina gerek duyulmayan, anakart tizerinde gelen donanimlara

tlimlesik donanim adi verilir.

6) SesKarti (Sound Card):

Bilgisayarin sesi islemesini saglayan karttir. Ses karti olmadan bilgisayar sadece bip

seslerini gikartabilir.




7) Hoparlor (Speaker) — Kulaklik(Headphones)

Bilgisayarda calinan sesleri isitmemizi saglayan donanimdir. Birka¢ hoparlor
bir araya gelerek ses sistemini olusturur. Ornegin 2+1, 5+1 ve 7+1 gibi.
Buradaki +1 disiik frekansl seslerin ¢alindig1 subwoofer isimli kutuyu ifade
eder. Hoparlor yerine kulaklik da kullanilabilir.

Bilgisayarin goérintlyd islemesini saglayan karttir. Ekran kartinin Bit degeri ne kadar
yuksek ise veri aktarim hizi o kadar ylksek olur ve bilgisayarin isleyebilecegi veri
kapasitesi de o kadar artar. Daha ¢ok veri aktarimi ekrana goriintlyi daha hizh
gizmeye ve yliksek ¢ozlinilrlik elde etmeye ve plirlizsiiz yiksek nitelikli gorinti elde

etmeyi mimkdn kilar.

9) Ekran (Monitor)

Bilgisayarda olusan goriintiileri gérmemizi saglayan donanimdir. Ekrandaki en klgiik noktaya
Piksel denir. Ekrandaki piksel sayisi ekranin ¢ézin(rligini belirler. Tlpll (CRT), LCD ve LED
ekran cesitleri vardir. Tazeleme hizi monitérlerin 1 saniye icerisinde gosterebildigi kare
sayisina verilen addir. Yani 144 Hz monitor saniyede 144 kare gorlntl sunabilir. Tepki siresi
monitorde yer alan piksellerin yanma siresi olarak belirtilebilir. Stre ise milisaniye olarak
ifade edilir. Ekran yenileme yiikseldikce, piksellerin de daha hizli tepki verip renk degistirmesi
gerekir. Yoksa Ghosting denilen goriintiiler ekranda olusur. 60 Hz tazeleme hizi sunan
monitdrde 160 fps deger veren bir oyunu oynamak miimkindur fakat ekran karti saniyede
160 kareyi monitore génderirken monitor sadece 60 adet gosterdigi icin kirllmalar meydana
gelir. Bunu engellemek adina V-Sync, G-Sync ve FreeSync 6zellikleri devreye girer. V-Sync oyunda belirlenen maksimum
kare sayisina oyunu sabitleyerek yirtilmalarin ve bozulmalarin olmadigi bir goriintl sunar.

HD = 1280x720 (720p) - Full HD = 1920x1080 (1080p) - 2K (Quad HD) = 2560x1440 (1440p) - 4K (Ultra HD) = 4096x2160 (2160p) -
8K=8192 x 4320

10) Ag Karti (Ethernet Card):

Bilgisayarla agin iletisim kurmasini saglayan, aga fiziksel olarak baglanan

ara birim kartidir. Giinlimiizde kablosuz baglanti saglayan ag kartlari da

vardir.

icerisinde bulunan diger donanim birimlerinin korunmasini ve bir
arada kalmasini saglayan mekanik birimdir. Bazi bilgisayar kasalari

glic kaynaklari ile birlikte satilmaktadir.



12) Gii¢ Kaynagi (Power Supply)

Bilgisayarin tiim parcalarina gerekli giicti (elektrik akimi) saglayan donanimdir.
GunlUmuzde bilgisayarinin kullandigi glic kaynagi yaklasik 300-750 Watt arasi glictedir.
Bilgisayarlarda yer alan gii¢ kaynaklari +3V, +5V, +12V, -12V ve -5V gerilimlerini ayni
anda Ureterek pargalara iletir. Glg kaynaklari sehir hattindan gelen elektrigin tamamini
sisteme vermezler. Gelen gliclin %80°ini sisteme yansitabilen gli¢ kaynaklari glic
kaynaginin ne kadar verimli oldugunu gosteren “80 Plus” Sertifikasini almaktadirlar.

13) Klavye (Keyboard)

Bilgisayara bilgi girisinde kullanilan donanimdir. Klavyeler harflerinin dizilislerine
gore farkl tiplerde olabilir. Sol Ust kdsedeki ilk harf Q ise “Q Klavye”, F ise “F Klavye”
olarak adlandirilir. F klavye, Tirkge igin 0zel olarak gelistirilmis bir klavye gesididir.

14) Fare (Mouse)

isletim sisteminde bulunan simgelere, meniilere ve programlara ulasmak ve isaretlemek
icin kullanilir. Fare yardimiyla ekranda hareket ettirdiginiz ok isaretgisine imleg adi verilir.

Kablolu yada kablosuz olabilirler. Glinimiizde optik ve lazer fareler kullaniliyor.

15) Yazic (Printer)

Bilgisayardaki yazi ve resimleri kagida basmak igin kullanilir.

16) Tarayici (Scanner)

Herhangi bir yaziyl yada resmi bilgisayara yiklemek igin kullanilir. Artik
nesneleri 3D kamera ve kizilétesi projektorler yardimiyla tarayarak Ug
boyutlu imajlarini bilgisayara aktaran 3D Tarayicilar da bulunmaktadir.

17) CD/DVD Siiriicii (CD/DVD Rom)

CD ve DVD'leri ¢alistirmak ve bunlarin igine bilgi kaydetmek icin kullanilirlar.
CD-Rom DVD-Rom
CD-RW DVD-RW



https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrk%C3%A7e
https://tr.wikipedia.org/wiki/Klavye_(bilgisayar)

18) Oyun Kumandalari (Joystick-Joypad)

Oyunlarda kontrolii saglayan donanimdir. Ornegin bir araba
yarisi oyununda direksiyon, fren pedali kontrollerini gibi.

19) Mikrofon (Microphone)

Seslerin bilgisayara aktariimasini ve kaydedilmesini saglar.

20) Web Kamera (Webcam)

Goruntiimizi bilgisayara aktararak internet Gzerinden gorintili goriisme yapma
amaciyla kullanilan donanimdir.

21) Fan (Cooler)

Kasanin icinin asiri isinmasini engeller.

22) Modem

Bilgisayari internete baglamak icin kullanilir. Telefon hattindan gelen sayisal bilgiyi bilgisayarin
«®m ®m - -em anlayabilecegi sekilde gevirir.

23) Kesintisiz Giic Kaynagi (UPS)

Elektrik kesilmesi durumunda bilgisayara ek gli¢ saglar. Boylece hem bilgisayar zarar gormez hem
de ¢alismalarimi kaydedebiliriz.




24) Diger Kartlar

Bilgisayarda cesitli gbrevler icin retilmis kartlar da bulunabilir. Ornegin TV veya uydu
yayini izlemek i¢in TV Karti, video aktarimi yapmak icin video yakalama karti veya
bilgisayarlari korumak icin glvenlik karti gibi.

Giris-Cikis Birimleri
Giris Birimleri: Bilgisayara bilgi girilmesini saglayan birimler.
Klavye, Fare, Tarayici, Web Kamera, Mikrofon, Touchpad, Barkod Okuyucu, Joystick, Joypad, CD-DVD, Flash Bellek

Cilas Birimleri: Bilgisayardan bilgi alinmasini saglayan birimler.
Monitor, Yazicl, Cizici, Hoparlor, Kulaklik, CD-DVD, USB Disk

Bilgisayarda Ol¢ii Birimleri
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Gigabyte (GB)
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Terabyte (TB)

+1024

x1024



Ornek: ;
8 Bit = 1 Byte ’ ‘ (
2048 MB = ? GB

2048 MB = 2048 + 1024 MB

Disket=1,44 MB CD=700 MB DVD-=4,7 GB
. Or: (Yaklasik) Or: (Yaklasik) Or: (Yaklasik)
=7? ¥
2048 MB = ? Bit 6 Kitap, 2500 Kitap, 15000 Kitap,
2048 MB = 2048 X 1024 x 1024 x 8 Bit 3 Resim, 500 Resim, 3000 Resim,
1mp3, 200 mp3, LOOmpS. .,
KB Byte 10 sn'lik Video 50 DK'lik Video 4 tane 100 dklik

Video

YAZILIM

Flash Bellek=16 GB

Or: (Yaklagik)

60000 Kitap,

12000 Resim,

4800 mp3,

16 tane 100 dk'hik
Video

Bilgisayarda kullanilan her tiirlli programa yazilim denir. Hem bilgisayar sistemini olusturan donanim pargalarinin

yonetimini hem de kullanicilarin islerini yapmak icin gerekli olan komutlar topluluguna yazilim denir. Yazilimi iki

bolimde inceleyebiliriz.
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1. Uygulama Yazilimlari:Belirli konulardaki problemlerin ¢éziimiine yonelik olarak yazilmis programlardir.

Bilgisayarda istedigimiz isleri yapmamizi saglar. Yazi yazmak, resim yapmak gibi. Ornegin; Office

Programlari(Word, Excel, Powerpoint), Paint, Photoshop, Antivirlis programlari gibi.



Isletim Sistemleri
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2. lIsletim Sistemi Yazilhimlari:Bilgisayarin ilk agilma anindan kapanana kadar gérev yapan, bilgisayarin tiim
islevlerini ydneten ana yazilimdir. Kisaca bilgisayarin ¢alismasini saglayan temel yazimdir. Ornegin;
Windows 7, Linux, MacOS, Pardus, Android, 10S gibi

Arduino

Programlama Dilleri
Uygulama yazilimlarinin ve isletim sistemlerinin yazilmasi, olusturulmasi igin kullanilan programlardir.
Ornegin; Java, C++, Pascal, Visual Basic gibi

Kullanim Haklarina Gére Yazilim Cesitleri
Lisansli Yazilim: Kullanabilmek icin lisans haklarinin satin alinmasi gereken yazilimlardir. Ornegin; Office

Yazilimlari (Word, Excel, Powerpoint), Windows 10 gibi
Demo Yazilim: Ozellikleri kisitlanmis tanitim amagli yazilimlardir.



Ucretsiz (Freeware) Yazilim: Kullanicidan {icret talep etmeden CD ve internet araciligiyla dagitilan
yazilimlar. Ornegin; Skype, 7Zip gibi

Paylasilan (Shareware) Yazilim:Tanitim amagh bir siireligine (15 yada 30 giin) Ucretsiz kullanilabilen siire
bitiminde lisans haklari satin alinmasi kosuluyla kullanilabilen yazimlardir.

Beta Yazilim:Yeni ¢ikan yazimlardaki eksikleri ve hatalari tespit etmek amaciyla kullanilan yazilmlardir.

Bilgisayari insana benzetecek olursak;

Donanim.................Vicut
Yazilim.......c.ce.eee..... RUN
isletim Sistemi.......Kalp
(151 1=T o [ol PSR Beyin
Kablolar........cccuenu. Damar




